REGULAMIN XIII TURNIEJU SOtECTW W HALOWEJ PILCE NOZNEJ O PUCHAR BURMISTRZA
SIEDLISZCZA

I. Termin i miejsce:

22 lutego 2025 r. godz. 10%, zbidérka druzyn do godz. 93° w Hali Sportowej przy Zespole Szk6t
im. H Sienkiewicza w Siedliszczu.

Il. Uczestnictwo:

1. Zgtoszenia druzyny dokona¢ nalezy do 17 lutego 2025 r. w pokoju nr 1.15 Urzedu
Miejskiego w Siedliszczu na ustalonych kartach zgtoszenia
2. Kryteria dopuszczenia do turnieju druzyn oraz ich zawodnikéw:
— ukonczone 18 lat,
— mieszkaniec Gminy Siedliszcze,
— druzyna nie moze posiadac wiecej niz dwdch czynnych zawodnikéw zgtoszonych do
rozgrywek pitkarskich OZPN (nie dotyczy zawodnikéw urodzonych w roku 1990
i starszych),
— druzyna liczy od 5 do 12 zawodnikdw,
— Organizator turnieju ma prawo i moze wyrazi¢ zgode na utworzenie wspdlnych
druzyn przez sotectwa obejmujgce niewielkg liczbe mieszkancéw,
— Organizator zastrzega sobie prawo dopuszczenia do turnieju innych druzyn.

lll. System rozgrywek:

System rozgrywek (pucharowy, grupowy lub kazdy z kazdym), a takze czas gry, uzalezniony
bedzie od ilosci zgtoszonych druzyn, a o ich wyborze zdecydujg organizatorzy bezposrednio
przed losowaniem, o klasyfikacji koncowej decydowac bedg w kolejnosci duze punkty, réznica
bramek, wieksza ilos¢ strzelonych bramek, wynik bezposredniego meczu.

Punktacja: zwyciestwo 3 punkty, remis 1 punkt, przegrana 0 punktéw.

IV. Regulamin Turnieju:
Obowigzuje regulamin Polskiego Zwigzku Pitki Noznej — pitka halowa

1. llos¢ zawodnikdw grajacych — bramkarz i 4 graczy na boisku plus gracze rezerwowi,
zmian dokonuje sie w strefie zmian systemem hokejowym.

2. Czas gry — uzalezniony bedzie od ilosci zgtoszonych druzyn.

3. Przy przewinieniu zawodnikéw sedzia moze udzieli¢ od 1 do 3 minut kary, otrzymanie
kartki czerwonej wyklucza gre zawodnikdw tym i w nastepnym meczu.

4. Gdy pitka odbije sie od sufitu druzyna przeciwna wznawia gre z linii autowe;.

5. Auty wykonywane s z linii autowej — zagranie pitki noga.

6. Zawodnik turnieju moze grac tylko w jednej druzynie.

7. Prawo gry majg wytacznie zawodnicy wpisani do kart zgtoszeniowych danej druzyny.

8. Bramkarz wznawia gre wyrzutem pitki reka lub wykopem noga.

9. Rzut karny wykonuje sie z odlegtosci 7 m.

10. Niedozwolone jest wejscie wslizgiem przy zawodniku — kara 2 minut, w przypadku
wejscia wslizgiem bramkarza poza polem bramkowym, bramkarz dostaje kare 2 minut,



taka sama kara dotyczy zatrzymania rekg pitki i przerwania akcji przez bramkarza poza
polem karnym.

11. Przy wykonywaniu wszystkich rzutéw wolnych, zawodnicy druzyny przeciwnej musza
by¢ w odlegtosci 4 metréw,

12. Za nie sportowe zachowanie np. wulgaryzmy lub brutalng gre zawodnik moze by¢
ukarany 2 lub 5—cio minutowa karg odsuniecia od gry lub catkowicie wykluczony z gry
(czerwona kartka) — kara nastepnego meczu;

13. Na turnieju obowigzuje strdj sportowy oraz obuwie halowe.
14. Sprawy sporne sg rozstrzygane przez organizatorow.
V. Nagrody:

Dla trzech najlepszych druzyn turnieju organizatorzy ufundujg puchary, dyplomy i nagrody
rzeczowe. Ponadto drobne upominki otrzymajg najstarszy zawodnik imprezy, krdl strzelcéw
i najlepszy bramkarz oraz MVP turnieju.



